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Vad väntar oss i år? 

Efter ett till år utan några större 
händelser i Amigavärlden, ett år utan 
AmigaOSA4, har vi nu gått in i 2004. 
Vi får väl hoppas att fyran i OS4 den 
här gången får stå för just 2004. 

Redan innan jul så sades det att den utlovade 
Prerelease-versionen skulle dyka upp till de väntande 
AmigaOne-ägarna, men i skrivandets stund så har den 
ännu inte dykt upp. 

Däremot har jag själv nu införskaffat en 
AmigaOne som nu sitter på skrivbordet bredvid min 
Amiga4000. I och med detta är det nu dubbelt så många 
datorer som väntar på att AmigaOS4 ska dyka upp här 
hemma. 

Vad har vi då mer att se fram emot i år, och finns 
det något här i Sverige som vi bör lyfta fram lite extra? 
Självklart så måste vi lyfta fram mässan AmiGBG04 
som går av stapeln den 3:e april i Göteborg. Ser man på 
utställarna som kommer så ser årets mässa ut att sopa 
golvet med de föregående årens AmiGBG-mässor. 

Så vi i Azine hoppas att alla som är intresserade 
av Amiga plockar med sig ett par polare/flick- 
vänner/föräldrar/och så vidare och tar sig en lite tur till 
Göteborg på mässan. 

Sedan har Azine-teamet förstärkts med två nya 
tjejer. Hädanefter hoppas vi att serietecknaren Charlotte 
Lahaye och "”Kajsa” bevingar vår Amigatidning. En 
liten presentation kan ni hitta på sidan 4. 

Men nu ska jag inte hålla kvar er mer utan låta er 
läsa vidare i tidningen som även den här gången 
innehåller en hel del trevlig läsning. 





M.Andersson 
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Browallia intervjuar en livs 
levande ASCH-grafiker i ASCII- 
artikelserien, del 2. 





rban Åhlin försöker att bli Elite 
spelet med samma namn. 
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Ljud i AmigaOS4 
Drivrutinger för SoundBlaster128 
för AHI/PPC och OS4 är i betastadiet. 
Detta innebär att det i AmigaOS4 
kommer att finns stöd för bland annat 
följande kort: 
AudioPCI97 
Sound Blaster Vibra 
Sound Blaster 128 
Sound Blaster 64(V) 


Virus på Amigan? 

Finns det? Skulle det finnas så har 
virusletarprogrammet VirusZ III släppts 
i version 1.00 och är nu alltså utan beta- 
benämningen. 

htip://www.vht-dk.dk/vhtdk/amiga/vz/VirusZ.lha 


Amiga Inc. har förlorat i domstol i USA 


GoldED Studio AIX 
Sedan sista har ett antal nya 
servicepackar släppts till GoldED 
Studio AIX. Den senaste är SP 16 och 
innehåller förbättringar för C-/C++- 
läget. Sedan har kompileringsvarningar- 
nas visning i ett fönster omimplemen- 
terats som en DOS-handler. 
http://golded.dietmar-eilert.de/goldedffiles.htm 





Rättegången i USA mellan Genesi 


och Amiga Inc. har fått en dom, där Amiga 
Inc. ska leverera källkod för AmigaDE till 
detta då 
domstolsbeslutet baseras på att Amiga Inc. 
inte kunde ställa upp med någon represen- 


Genesi. Lite illa känns 


tant och inte helt baserades på fakta 
målet. 


PersonalPaint för AmigaOS4 

Cloanto och Amiga Inc. har 
tillkännagivit att Cloantos ritprogram 
PersonalPaint 7.1 kommer att portas till 
AmigaOS4. 


i www.amiga.com 


http://www.mindrelease.net/amiga-thendic/ 


Hollywood Designer 
Airsoft Softwair håller på att ta 
fram ett grafiskt gränssnitt för 


Hollywood. Programmet kommer att 
fungera enligt What you see is what 
you get och kommer att erbjuda ett 
GUI som har allt du behöver för att 
släppa lös din kreativitet. 
http://www.airsoftsoftwair.com/ 


Anachronism Industries och 
Prometheus 

USA-företaget Anachronism 
Industries har köpt upp resterande lager 
Prometheus-PCI-bryggor, och rättig- 
heterna till dessa, av Matay. Man har även 
sänkt priset på PCI-bryggorna med hela 
45970 till $175. Frakt till kunder utanför 
USA ligger på $10. Fler drivrutiner utlovas 
även inom kort. 

http://www.anachronismindustries.com/page4.html 


Azine - hela Sveriges Amigatidning! 

















Java på Amigan? | 

> Det har dykt upp | lite dur 
på jAmiga, en Java Virtual Machine. 
Versionsnumret på jAmiga för 
skärmdumparna är 0.0.3, och är en 
version som inte är nedladdningsbar ? än. 
Men nu har man börjat få lite ordning på 


det grafiska och kan rita lite med Sr 
javaprogram. SS Lite olika grafiska symboler ritade med Java 


- tHwww.jamiga. org/sites/screenshots. php 
Python på Amigan 


5 ä / Tim Ocock har uppdaterat Irmen de 
WinUAE i nya versioner... Jongs Amigaport av programmerings- 
Som vanligt så har det dykt upp språket Python. Uppdateringen är gjord till 
nya versioner av WinUAE. Buggfixar den senaste versionen 2.3.3 (alpha). 
och nya funktioner finns naturligtvis. Dessutom har en ny internetsida 
hitp://www.winuae.net/ lanserats för Amigaversionen. 
http://www.monkeyhouse.eclipse.co.uk/amiga/python/ 





Hallå! ; 

Min sprillans nya serie Kajsa” flyger härmed in över Amiga-Sverige och landar i |. 
en egen spalt (eller ruta, hur man nu ser det) för ett tag framåt. Den handlar om det b 
tvättäkta computerfreaket Kajsa (mitt andra jag), hennes hankatt Sprite, bästa vännen |" 
Robin, och en komplett förståelselös omvärld. Jag bor samt får min dator att krascha i |< 
staden Aachen, inte långt från Köln. Även om Azine utges i Sverige, behöver varje 
tidning oavsett land en serie-stripp! 

Mycket nöje önskar jag er Azine-läsare! 





Gå med i en Amigaförening! 


















I del 2 tittade vi på TCP/IP 
kl och hur adressering fun- 
. gerar. För att förstå hur 
F datorer och annan kom- 
munikationsutrustning 
kommunicerar med varandra måste vi 
känna till lite grand om hur OSI-modellen 
fungerar. Senare i denna artikel skall vi 
också titta på olika kabeltyper, topologier 
och kodningsprinciper för datakom- 
munikation. 

När ett datapaket skall skickas från 
din dator passerar det genom alla OSI- 
modellens sju lager med start på lager 7 
och ner till lager 1. 

När ett datapaket tas emot av din 
dator passerar det också genom alla dessa 
sju lager, men i omvänd ordning. 

Varje lager lägger till respektive tar 
bort sin egen del av datapaketets informa- 
tion. Den faktiska storleken av den 
information som skall skickas är endast en 
liten del av den totala storleken på 
datapaketet. Detta beror på att paketet 
"byggs ut” med olika typer av information 
såsom exempelvis CRC  <(Cyclic 
Redundancy Check), fontstorlek, färger, 
kompressionsinformation och adresser. 


Open Systems Interconnect 

OSI-modellen (Open Systems 
Interconnect) är en referensmodell som 
togs fram av ISO-organisationen som ett 
regelverk för datakommunikation och 
används idag av alla platformar som 
kommunicerar med omvärlden på något 
sätt. 

OSI-modellen bygger, som tidigare 
nämts, på sju lager från 1 till 7 där lager 1 
är det fysiska (lägsta) lagret och lager 7 är 
applikationslagret (det högsta). 

All form av data som produceras på 





din dator för vidare transport passerar 
alltid, utan undantag, alla sju lager oavsett 
om du skall spara filer på en server eller 
tänker skicka ett e-mail, surfa etc. 

Låt oss först ta en snabb titt på 
modellen och sedan lite djupare i detalj på 
varje lager. 

7. Applikation 
6. Presentation 
5. Session 

4. Transport 

3. Nät 

2. Länk 

1. Fysisk 

Dessa är de sju standardlagren, men 
olika platformar kan ha några få avvikelser 
och namn för vissa lager för att optimera 
just tillverkarspecifika protokoll, men alla 
lager fungerar i grund och botten likadant 
oavsett platform. Exempelvis använder 
Microsoft sina egna benämningar för vissa 
lager. Dessa lager diskuteras lite längre 
fram i denna del. 

Nu tar vi och dyker lite djupare in i 
varje lager. 


Lager 7 - Applikation 

Applikationslagret symboliserar den 
aktiva applikation som man för tillfället 
arbetar med. Exempelvis: Netscape, 
Ibrowse, Word, Excel, Lotus, YAM eller 
andra användbara applikationer som du 
använder varje dag. Texten, bilden eller 
vad det nu gäller blir skickat ner till nästa 
lager. 


Lager 6 - Presentation 

Detta lager undersöker bilden, texten 
etc för information som exempelvis 
formatterad text (fonter, storlekar, färger, 
fetstil eller kursiv). 

Lagret undersöker också ditt arbete i 
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hopp om att kunna finna en möjlighet att 
komprimera datan för att kunna minimera 
storleken på datapaketen som skall 
skickas. Destu enklare ditt arbete är 
utformat, destu hårdare kan det bli 
komprimerat. En ren ASCII-textfil kan bli 
komprimerad upp till 802 av sin 
ursprungliga storlek. 

En bild är något mer komplicerad. 
Komprimeringsnivån beror på storleken, 
DPI och antalet färger. Ju mer färger bilden 
är uppbyggd av destu svårare är det att 
komprimera. 

Detta lager lägger till eller tar bort 
information till/från paketet som härrör till 
ovanstående. 


Lager 5 - Session 

Detta lager agerar och jobbar som en 
form av trafikpolis för paket som sänds 
respektive tas emot. 

Lagret håller koll på alla paket och 
skickar dem antingen uppåt eller nedåt i 
OSTI modellen och informerar rätt applika- 
tion och tjänst om vilken typ av paket som 








är på väg. 
Detta lager lägger till respektive tar 
bort information rörande pakettyp. 


Lager 4 - Transport 

Detta lager är det mest sofistikerade 
av dem alla. Transportlagret adderar och 
läser CRC (Cyclic Redundancy Checking) 
till eller från datapaketet. 

CRC används för att säkerställa att 
ett paket har levererats i ursprungligt skick 
och att det inte är korrupt eller trunkerat på 
något sätt. För att kalkulera CRC räknas all 
binär kod av kärninformationen samman 
och sparas separat från kärninformationen. 
Denna information skickas med paketet 
vid leverans som en checksumma 
(Checksum). 

När paketet kontrolleras måste den 
kalkulerade checksumman jämföras med 
kärninformationen i paketet för att bli 
godkänt och säkerställa att leveransen har 
skett på ett riktigt sätt. 

Om helvetet bryter lös och paketet 
blir stoppat av CRC-kontrollen på grund 
av trunkering eller korrupt data kommer 
detta lager att begära en omleverans av 
paketet från avsändaren. 

Om sändaren inte svarar på begäran 
kommer lagret att spara undan infor- 
mationen i alla fall, men fortfarande 
korrupt. 

Exempel på protokoll som jobbar på 
denna nivå: TCP, SPX, NetBeui 


Lager 3 - Nät 

Detta lagers huvudsakliga uppgift är 
att konvertera från logiska addresser till 
fysiska addresser som exempelvis nod- 
nummer eller IP-adresser (dessa om- 
vandlas till binär kod). 

Adresserna som blir konverterade 
kommer att utgöra destinationsadresser för 
paket som skall levereras. 
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Detta 
mjukvarutjänst som ligger närmast den 
fysiska enhet som används för kom- 
munikation. Lagret jobbar mycket intimt 
tillsammans med lager 2. 

Exempel på protokoll som jobbar på 
denna nivå: IP, IPX, NetBeui 


lager är den 












Sagt EAT 
Lager 2 - Länk 

Detta lager är uppdelat i två delar: 

LLC (Logical Link Control) 
MAC (Medium Access Control) 

LLC-delen av detta lager kontrol- 
lerar vilket protokoll som används 
(NetBeui, IPX/SPX, TCP/IP osv) och 
jobbar ihop med lager 3. 

MAC-delen innehåller, bland annat, 
drivrutiner för den kommunikation- 
sutrustning som används. Alla typer av 
utrustning kräver och behöver nån form av 
drivrutin för att fungera på ett 
tillfredsställande sätt. 

MAC kontrollerar ochså vilken 
ramtyp (802.3, 802.2, 802.5, 802.11 osv) 
som skall användas beroende på topologin. 

Beroende på utrustning och aktuell 
topologi kommer en viss typ av ramtyp att 
användas. 

Ramtyper är nödvändiga eftersom 
dessa anpassar paketen som skall levereras 
till kod som hårdvaran förstår. Ramtypen 
definierar också vilken accessmetod och 
vilket regelverk som skall användas ute på 


sista nätet för att paketen skall "uppföra sig på 


ett korrekt sätt”. 

Detta är det sista lagret som 
förlänger eller kortar ner paketen innan de 
äntligen är på väg till eller från den fysiska 
utrusningen som används för att förbinda 
datorn eller resursen med omvärlden. 


Lager 1 - Fysisk 

Detta lager är helt enkelt den form av 
utrustning som används för att förbinda vår 
dator eller resurs med omvärlden och har 
det sista ordet vad det gäller regler för hur 
paketen skall levereras. 

Beroende på hårdvaran och mediat 
kan paketet bli levererat på olika sätt. 
Mediat kan bland annat vara: fiberoptisk 
kabel, radiosignaler, koaxialkabel, laser, 
TP (Twisted Pair) eller annat användbart 
media. 

Oberoende av vilken utrustning som 
används kommer den binära datastömmen 
att bli konverterad till elektriska impulser 
härifrån. 

Nu ska vi ta och titta lite grand på 
vilka kabeltyper och topologier det finns 
och detta avsnitt kommer att ge informa- 
tion om hur dessa kan appliceras i olika 
LAN-miljöer (Local Area Network). Jag 
kommer i en senare del av Linuxskolan att 
ta upp olika kommunikationssätt för WAN- 
miljöer (Wide Area Network). 

Valet av kablage bestäms av vilken 
nätverkstopologi vi kommer att jobba med. 
Topologi betyder lite grovt "hur nätverket 
ser ut ovanifrån”, ungefär som geografiska 
kartor. 


Topologier 
Det finns idag fyra huvudsakliga 
topologier avseende LAN-trafik: 
1. Stjärnnät 
2. Distribuerat stjärnnät 
3. Ringnät 
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4. Bussnät 

Stjärnnätet ser ut ovanifrån som en 
jättelik stjärna där alla nätverksanslutna 
resurser samlas upp i en Hub eller Switch. 
Hub:ar är inte så vanliga nuförtiden, men 
det kan finnas några enstaka sådana nät 
kvar. 

Om flera Hub:ar eller Switchar 
kopplas samman, genom sk. Uplink eller 
backbonefunktionalitet, har vi skapat oss 
ett distribuerat stjärnnät. 

Sett ovanifrån skulle detta se ut som 
flera sammanlänkade stjärnor eller 
snöflingor. Ett nät av denna typ använder 
sig oftast av ramtyper som IEEE 802.3 och 
IEEE 802.2. 

Ringtopologin skiljer sig markant 
från stjärnnätet eftersom det är en sluten 
ring där kabeln går genom samtliga 
anslutna enheter och skapar på så sätt en 
gigantisk cirkel. 

Rent teoretiskt ser det alltså ut så, 
men i praktiken, för att underlätta ad- 
ministration, används sk. Passiva Hub:ar 
speciellt framtagna för ringnät (Madge 
Technologies) vars enda uppgift är att se 
till att cirkeln är sluten. 

Ringnätet kan lätt uppfattas som 
klumpigt och udda, men det har sina goda 
fördelar. EN topologi som denna använder 
sig av ramtyp IEEE 802.5 vilket definierar 
trafikregler och accessmetoder. IEEE 802.5 
är mera allmänt känt som Token Ring. 

Token Ring är ett kollisionsfritt nät 
till skillnad från exempelvis Ethernet och 
ger då fördelen att trafiken färdas mycket 
snabbare genom Token Ring-nät än just 
Ethernet-nät. 

Den sista topologin är bussnätet. Sett 
ovanifrån ser nätverket ut som en enda 
lång kabel som går genom alla enheter 
med termineringar i varje ände. 

Terminatorerna (vanligtvis 50 Ohm i 


thinnet) existerar alltid i par på ett bussnät. 
Deras uppgift är att reducera sigmalerna i 
kabeln till en nollnivå när den når någon av 


ändarna vilket förhindrar att signalen & 
reflekteras tillbaks genom kabeln och |<C 


orsakar störningar som skulle uppstå då två 
signaler kolliderar med varandra, sk. Late 
Collisions. 


Ramtyper & accessmetoder 
All typ av kommunikation måste 


kontrolleras och följa vissa regler för att |€ 


stabilitet och effektivitet skall kunna 


uppnås. Utan regler skulle det uppstå ; 


fullkomlig anarki bland signalerna på 
nätverket. 

De olika ramtyperna bestämmer och 
styr vissa funktioner och beteendemönster 


och jag tänker här endast ta upp tre € 


ramtyper som är vanligt förekommande i 
LAN-miljö. 
Valet av topologi bestämmer oftast 


vilket ramtyp som skall användas. EN é 
viktig sak att komma ihåg är att dessa |, 
ramtyper är helt inkompatibla med |. 


varandra vilket innebär att om de skulle 
förstå varandra utan speciell utrustning 
(bryggor, routrar etc) om det skulle träffas. 


rn 


hn dh 


Exempel. Ett nätverk som arbetar + 


enligt principen CSMA/CD kan inte k« 
kommunicera direkt med ett nät som l£ 


arbetar med Token Passing. 


De tre ramtyperna och 
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ac- |. 
cessmetoderna jag tänker ta upp här är |/ 
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editing IEEE 802.3 


CSMA/CA. annen Ethertalk................ss IEEE 802.2 
Token Passing....... Token RiNg............ IEEE 802.5 
Alla dessa ramtyper och ac- 


cessmetoder arbetar på samma nivå i OSI- 
modellen, nämligen lager 1, det fysiska 
lagret. 

Den vanligaste ramtypen och 
accessmetoden torde vara CSMA/CD som 
existerar på alla LAN av Ethernettyp, 
oavsett om det är för att spela spel på 
hemma hos polarna eller om man sitter på 
jobbet och skriver offerter. 

Närmast efter denna accessmetod har 
vi CSMA/CA som i det närmaste är utdöd, 
men kan förekomma på olika ställen runt 
om i världen fortfarande. Dock skulle jag 
tro att det huvudsakligen rör sig om äldre 
Novellnät då. 

CSMA/CD och CSMA/CA är nära 
släktingar och har mycket gemensamt. 
Exempelvis använder båda ac- 


cessmetoderna Manchester-kodning för 
signalerna över kablaget, paketlängden 
skall vara mellan 64 bytes - 1518 bytes och 
använder 10 Mbit/s eller 100 Mbit/s 
bandbredd. 














Det enda som i princip hindrar dessa 
från att direkt kunna förstå varandra är att 
CSMAJ/CD använder sig av CRC för att 
kontrollera signalernas integritet medan 
CSMA/CA använder tre bitar för denna 
funktion, ungefär som paritet. 

Token Passing använder sig av en 
aningen annorlunda metod för att koda 
signalerna och hastigheterna är 4 Mbit/s, 
16 Mbit/s eller som idag 100 Mbit/s. 

Eftersom systemet bygger på 
användandet av en sk. Token ser det helt 
annorlunda ut än 802.2 och 802.3 ur ett 
rent signalmässigt perspektiv eftersom det 
aldrig kan inträffa kollisioner i Token 
Passing. 

Nackdelen är att Token Passing är 
ganska känsligt mot yttre påverkan och 
skulle kunna, via ett eventuellt kabelbrott, 
helt sluta fungera under en kort period tills 
dess att de passiva enheterna har hunnit 
sluta ringen på nytt. 


Kablage 


Naturligtvis behövs lite kablar för att 
koppla samman våra enheter i nätverket. 
Valet av kablar bestämmer i princip vilken 











Recensenter sökes! 
Azine söker alltid efter recensioner av hårdvara och mjukvara. 
Har du köpt något till din Amiga? Skriv då ner en liten recension 
och skicka den till Azine Q amiga-cg.se. 
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accessmetod man kommer att köra 
eftersom de olika topologierna bestämer 
miljön. 

10 Base-T / 100 Base-TX 

Denna kabel delas i två klasser och 
från KAT-3 till KAT-6 (kategori) kabel. I 
allmänt uttryck benäms kabeln som TP 
(Twisted Pair) då kabeln är utformad så att 
det finns fyra par kardeler (kopparlednin- 
gar) virade (twistade) parvis. 

Paren är twistade olika hårt för att 
motverka inbördes signalstörningar som 
kan uppkomma vid eventuella 
magnetfältsbildningar. 

De olika kategorierna på TP-kabel 
specificerar användningsområde, has- 
tigheter och impedans. 


KAT-1 

Lämplig för hastigheter under 1 
Mbit/s. Typiskt analog röst, trafik i 
telefonsystem (POTS) eller digital trafik 
typ ISDN. 


KAT-2 

Hastgheter upp till 4 Mbit/s. Vanlig i 
Token Ring-nät, men där förekommer 
också Twinax-kablage. 


KAT-3 
Vanlig kabel i 10 Base-T-nätverk och 
klarar upp till 16 Mbit/s 


KAT-4 

Används i 16 Mbit/s Token Ring-nät. 
Finns nästan ingen annanstans. Klarar max 
20 Mbit/s. 


KAT-5 

Den absolut vanligaste kabeln idag 
där 100 Mbit/s nät körs. 100 Base-TX. I 
100 Base-TX-utförande används endast 2 
par. 

Klarar 1000 Mbit/s, men då används 
alla 4 par i kabeln. 

Används också till att leverera 155 





Mbit/s ATM-trafik. d 

För att bredda sortimentet finns alla |'& 
dessa kategorier också i två olika utförande [+ 
beroende på vilken yttre miljö nätverket |3 
skall byggas i., STP (Shielded Twisted |& 
Pair) och UTP Unshielded Twisted Pair). ( 

STP-kabeln är något dyrare än UTP, I 
men fungerar på samma sätt. Skillnaden är | 
att STP är skärmad och klarar en hårdare |&£ 
yttre miljö där det kan förekomma | N 
störningar från olika saker, exempelvis | 
fabriksmaskiner, strömkablar och q 
generatorer. 

Maxlängden på en TP-kabel bör inte 
överstiga 120 meter. Detta inkluderar 
eventeulla patchkablar från paneler och 
dyligt eller från uttag i vägg/tak till dator. 
Den totala diametern på nätverket (kan 
vara svårt att räkna ut) bör inte överstiga 
250 meter. 

För 10 Mbit/s och 100 Mbit/s gäller 


att endast 2 par av totalt 4 par används för | 


kommunikation. Kontakterna är märkta 


från 1 till 8 och alla kardelerna har unika | 


färger som måste följas om man själv 
tänker skapa sin kabel. é 

För att skapa en rak kabel (för trafik |. 
mellan ex. dator och hub/switch) kopplas |. 
alla kardeler rakt över, ex. 1 till I, 2 till 2, 
3 till 3 osv. 

Det kan finnas speciella situationer 
då korsade kablar, sk. Cross Over kablar 
behövs. Dessa kablar är speciellt utfor- 


made för kommunikation mellan ex- |£ 


emeplvis två datorer eller två hub:ar eller | 
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switchar som saknar uplinkfunktion. 

När man tillverkar en sådan kabel 
skall man vara noga med att korsa kardel 1 
och 2 med kardel 3 och 6. 


Förklaring: 

TX + 

TX - 

RX + 

RX - 
Ledarmärkning: 
Par 1 - blå - vit/blå 

Par 2 - orange - vit/orange 
Par 3 - grön - vit/grön 

Par 4 - brun - vit/brun 


10 Base-2 


Denna kabel tillhör koaxialkabel- 
familjen. Just denna kabel används i 
busstopologier med T-kors och två 
terminatorer, en i varje ände. 

Kabeln i sig är en nära kusin till vår 
vanliga antennkabel till TV:n, men 
skillnaden är att impedansen i 10 Base-2 
kabeln är 50 Ohm medan antennkabeln är 
75 Ohm. 

Den teoretiska maxhastigheten för 
denna kabel är 10 Mbit/s, men eftersom 
det är frågan om bussnätstopologi lär vi 
aldrig komma upp i den hastigheten 
eftersom reglerna för CSMA/CD säger att 
vem som helst får skicka datapaket när 
som helst vilket naturligtvis skapar 
kollisioner på nätet. 

Denna kabel tillsammans med 
bussnät är inte att rekomendera, men det är 
dock ett billigt sätt att snabbt skapa ett 
nätverk. 


Lite tekniska data: 
10BASE-2 (Kallas också Thin-Ethernet') 
10 Mbps 
50 Ohms 
BNC kontakter 
Benäms RG58 


«>”OM——- 





Max. 185 meter/segment 
Används i Bussnätstopogier 


10 Base-5 


Liksom vår 10 Base-2-kabel är detta 
en koaxialkabel. Den är väldigt ovanlig 
nuförtiden, men användes förr till att 
bygga sk. Backbones. Alltså stamnät 
genom huskroppar m.m. 

Genom att lägga en sådan "”drop- 
pkabel” genom ett hus kan man sedan på 
ett enkelt sätt "droppa av” på varje våning 
med sk. vampyrkontakter, även kallade 
transcievers för att sedan koppla vidare till 
annan utrusning som exempelvis hub:ar 
eller switchar och bygga vidare som 
distribuerat stjärnnät eller bussnät. 


Lite tekniska data: 
10BASE-5 (Kallas också 'Thick-Ethernet') 
10 Mbps 
50 Ohms 
AUI kontakter 
Benäms RG8 
Används vanligen som droppkabel med 
vampykontakter 
Max. 500 meter/segment 
Används som backbone 


//Johan / johan Q sigma.se 
Bilder av Jodie Coston och Ian Britton 


2810 flod Brann 
) ilc64 + (GT 


Bw.jam Aeaomeom ” 
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Bars & Pipes - lite information 


Vidare så kan man finna en komplett |4 


Du kanske känner till sequen- 
cerprogrammet Bars & Pipes till Amiga. 
Det anses vara det bästa sequen- 
cerprogrammet som gjorts någonsin. 

Det var BlueRibbon Soundworks 
som utvecklade det programmet tillsam- 
mans med Patchmeister, SuperJam! och 
TriplePlayPlus tills de blev uppköpta av 
Micro$oft. Därefter lades = all 
Amigasupport ner. Detta var hösten 1994. 

Jag tycker själv att B&P är minst lika 
bra som Cubase. Det har dock hänt en del 
på sequencerfronten sedan B&P slutade 
utvecklas av BlueRibbon och tänkte själv 
se om man kunde komma över källkoden 
till B&P. Och jajemänsann! Källkoden i 
SAS/C 6.50 ligger ute på nätet! 

Det är en tysk snubbe vid namn 
Alfred Faust som har lagt ut den kompletta 
källkoden till BlueRibbons allra senaste 
(opublicerade) version av B&P (2.05c 
betal). Dessutom så har han själv 
återupptagit  vidareutvecklingen av 
programmet, snyggat till grafiken och gett 
det stöd för andra bildskärmupplösningar 
och fixat en hel del trista buggar. 


FERESIESIGOTGEESIEGETIETETIE) 


byggbeskrivning med kretsschema och 


färdigkompilerade drivrutiner till det | 


berömda MIDI-interfacet TriplePlayPlus 
som ger tre MIDI-utgångar från Amigans 
serieport som tillsammans ger upp till 48 


verkliga MIDI-kanaler! När interfacet hk 


fanns på marknaden kostade den c:a 1500 
spänn! Med byggbeskrivningen från hans 


hemsida kan man nu bygga en själv för |A 


mindre än 300 spänn. 
Allt detta går att finna på hemsidan: 
http://www.alfred-j-faust.de 


Det finns även en annan B&P p 


support site: 
http://fromwithin.com/liquidmidi/ 


Här går att finna vad som inte går att > 
finna på Alfred Fausts hemsida. Det verkar | 


dock inte som webmastern känner till 
Faust s hemsida. Grejen är att Liquid 
MIDI är helt på engelska emedan Faust har 
en del tyskspråkig dokumentation som inte 
alltid är så lätt att förstå. 


Robin 
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Superfräscht och 
direkt från IOSpirit. 
Fungerar med; 
Amiga 68k, Amiga- 
PPC (WarpOS + 
PowerUP) MorphOS. 






The one way stop for every Amigauser 








Vi satsar än mer på aktuella programtitlar, 
och aktiva utvecklare. Iom ett avtal med 
Felix Schwarz och IOSpirit erbjuder vi nu 
alla IOSpirits programtitlar direkt i vår 
webshop. Till mycket bra priser också. 


fxScan 4.0 = 359:- 


Scannermjukvara 


fxPaint 2.0 458:- från IOSpirit. 





VHI-Studio 6.0 359:- 


med VHI-Studio. 


OSPIRIT Graphics Megabu 


ALL the greatest graphics 


in orre bundle! 


Medusa USB driver package inkluderar; 


- Poseidon USB-stack 


Spela in videoclip, ladda 
bilder från kamera, skapa 
din egen webcam... mm 


MorphOS Super Bundle 


varje Pegasos-ägare har nu möjlighet 
köpa detta unika CD-set från Genesi 
CD-setet innehåller; 


» Birdie Shoot 
» Feeble Files 
» Software Tycoon 
» fxPaint Lite 
» fxScan Lite 
» VHI Studio Lite 






« MorphOS SDK 
3st Cd s för endast..... 195:- 


Ibrowse 2.3 





Algor USB är det senaste tillskottet 


av kort som ger dig USB till 
din Amiga med zorro- 
kortplats. Kan 
expanderas 

med Norway 
ethernet- 
modul. 


; .0 + VHI Studio 6.0 = 
raphics Megabundle 


- ArakAttack PCI-USB-drivers 


- IOUSB Scanner package 
- IOUSB Digicam package 


Alla priser är inkl moms. 


519: 









1295:- 


Ny och aktuell mjukvara 


Pagestream T75:- 
Amiga, PC el Mac 
Pagestream v4.1 


update v3-4.1 1390:- 
update v4-4.1 735:- 


Tales of Tamar 615:- 
Freespace nu... 239:- 
Crossfire 475:- 
Software Tycoon 475:- 
TurboPrint v7.4 575:- 
Amiga OS 3.9 nu... 395:- 


Vi har nu vår nya webshop 
igång. Mycket inom data, 


Amiga,Pegasos, AmigaOne 
& PC. Och givetvis tillbehör 
och program. = Testa oss ! 
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http://www.ggsdata.se 


GGS-ONe 


GGS-Data 

Box 48003 418 21 Göteborg 
Besök: Korsklevegatan 30 
418 72 Göteborg 

Tel: 031-644350 

Fax: 070-385 77 24 

epost: gunne Q ggsdata.se 
www: http://www.ggsdata.se 


Tar FS OF TAMAR 





Största Amigaspelet 2002 
Fungerar med; 
Amiga, MorphOS, Atari, 
Windows, Linux, MacOS, 
Java. 

615:- 


Köp det idag ! 


Vi fortsätter ge rabatt för 
ACG-medlemmar ! 


Vi ger 490 rabatt 
på varje produkt ur vårt 
sortiment. 


Rabatten kan inte komb- 
ineras med andra erbjud- 
anden, t.ex om vi har satt 
ihop och annonserar paket- 
priser på kombinationer av 
speciella varor och gäller 

ej heller rea eller fyndvaror. 


Vid köp av datorpaketer 
och om du t.ex bygger ihop 
egna paketer räknar vi ut 
ett speciellt pris åt dig för 

paketet . Ring eller skriv 
för prisuppgift. 


Rabatten gäller från denna 
tidnings utgivning och tills 
nästa nummer eller max 

2 månader, meddela oss 
medlemsnummer. 
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OO 
[T 
T 
o || foN 
owerPC = into the future ! Få 
ye 
An 
Oo 

Pegasos II PPC kan du nu få med 600MHz 750CXe-G3 
eller 1GHz 7447 G4. Båda modeller nu på lager. Vi kan erbjuda «= = 
dig färdigt datorpaket från 6095:- inkl moms och uppåt SS 
beroende på vad för prestanda och tilbehör du önskar. = 
MorphOS, Linux, OpenBSD och många fler os finns eller z 
under utveckling. Multiosplattformen för PPC är här för dig idag. Z 
MicroATX-formen byggs enkelt in i ett litet och elegant kabinett. äg 
Besök vår hemsida för mer info, tekniska specifikationer och allt ga 
annat du kan undra över. & 
2 
> 
dn 
(4) 


gentan lmux 


AmigaOne earlybird har vi på lager. Korten är 8OOMhz 
MPC 7450 G4 PPC. Och levereras med Debian Linux PPC, samt 


Eyetechs speciella programpaket för UAE. AmigaOS 4 är under 
utveckling, men levereras ej med, utan utlovas av vår distributör 
att levereras till alla earlybirdköpare så fort det finns klart. 


Du kan dock redan nu köra Debian LinuxPPC på hårdvaran så 
fort du har den i handen. Och vi har också färdigbyggda system 
att erbjuda dig. 


I3SNeBIWY ÅIJAD IOJ dos KEM au0 ay, 


PC-datorer säljer och bygger vi baserade på QDI moderkort. Söker du en pålitlig och 





= 

stabil PC, är QDI ett tryggt val. Det är inte de allra vassaste korten som finns, 5 

men vi fäster större vikt på driftsäkerhet och stabilitet, och QDI har också utnämnts & 

vid flertalet prover vara en av de tillverkare som tillverkar de säkraste moderkorten. Z 

Du kan köpa i lösa delar, eller färdigbyggda system av oss. En utmärkt plattform att Få 

köra Linux, Windows eller vilket annat operativsystem du ämnar köra. ga 

[HN 

= 

= 

Här kan du se ett litet axplock av lådor vi säljer, vilka passar alla eller endera av ovan system. & 
V-30 S 

MicroATX SR 

XSonic Zeus LE. Chieftec JETS fon 
miditower black/silver Deskto Be 
2: p BB 

miditower svart & 

T75:- 729:- Ce 





T715:- 735:- 


535:- 
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kk season ake ake okok ko ko RR RR RR 


x Välkommen till scenspalten, tema ascii x 
okok ake oa ake ake ake oa skekeoseoskeoakeake akeoake ake ake ake ake ake ake ke ake ko kok 


L 


Login: Scenspalten 
Password: Ascii del 2 





ROTA AN 


Muuh ! 

Vi slutade sist i scenspalten med att beskriva 
BBSer och deras bidrag till vidgad asciigrafik inom 
scenen. 

Alltså, lets go.. 

Efter en dalande nedgång av BBSer under 90-talets 
senare del, använder sceners fortfarande ascii-loggor 
eller någon form av reklam. De som tror att asciin 
spelat ut sin roll har helt klart fel. Ett exempel 
syns t ex här: http://jpv.wmhost.com/releases/ 
old/2004-01/ 

Alla grupper äger kanske inte en egen ascii- 
grafiker så vill man ha en digital etikett för nästa|l 
produkt är det bäst att kontakta någon. 

Asciigrafiker skiljer sig lite från övriga famil- 
jemedlemmar inom scenen, då de är väldigt plat- 
tformsoberoende och av ännu större vikt: >> Väldigt 
accepterad över t ex Amigans och PCns gränser. << 

Man brukar tala om Ascii-scenen som fristående 
begrepp. En slags självstående sceneorganisation 
överlappande den svårflörtade block-industrin, där| 
Amiga är Amiga och PC är PC. 

En asciigrafiker med flera requests i fickan, brukar 
skryta med det genom att slänga ihop en ascii- | 
collection och lista alla requests man fått samt i 
vilket sammanhang ascii-grafiken gjordes. 

Därmed är vi framme vid en liten intervju med 
någon som kan ascii, nämligen Dipswitch från gruppen 
Aerosol. 

Browallia: Jag har just beskrivit hur plattfor- 
masoberoende ascii-scenen är. Nu senast augustipartyt 
"Evoke Z002", såg jag att Amiga och PC ascii var två 
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separata tävlingar. En ny barriär inom ascii-scenen 
eller ett gammalt tema? 

Dipswitch: Absolut inget nytt med det. Amiga och 
PC har alltid haft olika sätt för textmode, sedan 
slutet av 80- och början av 90-talet. 

Det är inte bara att de har olika charsets (hi- 
ascii) beroende på plattform, utan även det faktum att 
det är två olika scener. 

Browallia: Unicode i Ascii-art? Nya möjligheter 
eller? 

Dipswitch: Om du menar ascii som ska se bra ut för 
buda plattformarna, så är Amigan att föredra. Amiga- 
ascii består praktiskt taget av low-ascii chars, typ 
/"”, WN7, ww” etc. Tecken som kan ses på varje system 
med någon typ av standard-font. Allt från Amiga till 
PC, samt även några handhållna konsoler och PDAs. PC 
Ascii-art innefattar antingen block, vilka är synliga 
under DOS (inte ens under Windows), eller så består 
PC-asciin av "$”-tecken, vilka även kan visas under 


andra system - men fortfarande ses bäst under DOS. Så 
det tråkiga som följer är att PCns dagar inom Ascii- 
art, i syfte för scene-baserade konst har nått sitt 
slut, överkörd och slagen av Amiga-ascii, i en plat- 
tforms kompatibilitets-aspekt (huj, lät komplicerat, 
men det var väl bra? Brow komm.) 


Jag talar om en Amiga stil här, då detl| 
egentligen inte spelar någon roll vilken plattform man 
målar ascii på idag. Även många Amiga oldschool ascii- 
artister gör sin ascii på PC idag. Det som spelar 
någon roll är tekniken, som ursprungligen utvecklades 
under Amiga, och är fullt redo att möta nya plattfor- 
mar. 

Browallia: Ja, det var precis det jag skrev om 
överst i intervjun ang. plattforms-oberoendet.. 

Hursomhelst, finns det något sätt för dig att be- 
skriva din egen ascii-stil här? 

Dipswitch: Istället för att analysera tecken för 
tecken av min stil, skulle jag hellre vilja dra upp 
ett par riktliner, så som jag ser det, är 
grundläggande för god Amiga ascii-stil, vilket jag 
försöker fullfölja då jag arbetar med ascii. 
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Först av allt, proportionerna och en säkrad grad 
av läslighet är viktigt. I motsats till alla dessa 
"artistiska” personer som inte bryr sig om "ascii- 
kunderna”. För mig är ascii-skapandet en källa för att 
serva scenerna. Det är mer jämförbart med lagarna för 
papperstryckt media, än till "free art”. Så samma 
oskrivna och skrivna regler inom DTP och teckendesign 
är användbar för att skapa goda ascii-logos. Nästa sak 
av vikt är stilen, att få bokstäverna se "funky” och 
unika. 

Det här innebär inte bara ett förverkligande av 
typsnitt som "Times” eller "Arial” med ascii-tecken. 
Man måste även skapa något unikt i den här miljön av 
en textbaserad datorskärm... å ena sidan arbeta med 
den här typen av scene-estiken, å andra sidan komma 
ihåg att bokstäverna följer samma lagar, oavsett om 
det är på papper eller datorskärm. 

För inspiration, använder jag många graffiti-l 
element, kombinerat med klassisk papperstryckt media. 
Men det beror helt på den enskilda konstnärens 
inspirationskällor. Så länge det inte är din ko- 
artists ascii-tecken... :) 

Browallia: oki, muuh! Tack Dipswitch för inter- 
vjun! 

I nästa nummer kommer tredje och sista delen om 
Ascii inom scenen. Nu kort om lite nyheter: 

Nukleus släppte i mitten av december nytt diskmag, 
"Cows n Snakefights” 45 (http://nls.mine.nu/cns.html). 

Eurochart +$47 kom ut i mitten av januari, vilket 
gjorde år 2003 till det sämsta hittills för EC. 
Enmansfabrikören Rumrunner från gruppen VOID går det 
definitivt bättre för, som fick ut sitt tredje diskma 
"Saxonia”. 

Demopartyt i Breakpoint drar på högsta växeln och 
kommer till påskhelgen. Ett betydligt billigare alter- 
nativ med stor Amiga-uppslutning är Jamaica ROM, 26- 
28e mars i Stockholm (se separat annons). 

Happy scene”ing! 











Browallia 
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CoolerMaster 
Aerogate II 


Hur kom jag på att köpa en sådan här 
grej till Amigan? För att göra en kort 
historia lång :-) började det hela redan när 
jag köpte mitt BlizzardPPC 1998 och 
trodde att det skulle gå att köra i min 
dåvarande (original) A1200:a. Men värme 
och strömproblem gjorde det omöjligt 
(kraschade nästan var 15:e minut) så 1999 
köpte jag en helt ny A1200 i en 
PowerTower från allas vår Gunne! 
Beställde sedan en cpu-kylare till 040:n 
samt en speciell häfttejp, för att kunna 
sätta fast den på 040:n. 

På denna satt det en 40x40 fläkt. 
Dock var inte den fläkten av så bra kvalité, 
och när jag skulle byta hade jag svårt att 


Operation tystnad! 
hitta en ny 40x40 fläkt, så det fick bli en /& 
50x50. Bytte i samma veva till en något kk 
större kylfläns (fick leta reda på mer 4>9 


häfttejp (Gunne hade slut) och hittade det 


hos Elfa), för att kunna skruva fast den nya D 


fläkten, men då uppstod ett problem. 
Fläkten hamnade för nära locket, vilket ju 
innebar att den 


med borrmaskinen och borra ut en fyrkant 


med många små hål i sidan på locket. k7 


Sedan fixade jag en upphängnings- 


anordning för fläkten så att jag intejls 


behövde sätta fast den på kylflänsen. Enda 


nackdelen var att datorn blev mer| 


högljudd, pga ljudet som uppstod när 


luften sögs igenom borrhålen. Och så har | 


jag haft det tills nyligen, då jag bestämde 
mig för att få en tystare dator! 


REROGAT 


ALDO-VOZ 


Gå med i en Amigaförening! 


Lådan! 


inte skulle kunna + 
suga/blåsa särskilt bra. Då blev det fram |? 





dö 























Det trevliga innehållet! 


Operation ”Tystnad” verkställd... 
För att få datorn tystare krävdes 
naturligtvis att ingen fläkt skulle användas 
utan endast en kylfläns. Lyckades hitta en 
kylfläns som passade och förhoppningsvis 
skulle klara jobbet, speciellt eftersom min 
68040 är överklockad, från 25Mhz till 
32Mhz (nu kom specialtejpen väl till pass 
igen för att sätta fast den nya kylflänsen!). 
Då var det bara att börja operera! Bände 
loss den gamla kylflänsen (som satt ganska 
bra) och klistrade på ny specialtejp och 
tryckte fast den nya kylflänsen. Passade 
även på att rengöra minifläkten samt 
kylblocket för PPC:n, kan rekommenderas 
till alla som har ett BPPC-kort eftersom 
det blir rätt mycket damm där på ganska 
kort tid. Monterade ihop allt igen, samt 
startade upp Amigan utan lock, för att 
kunna känna om 040:n riskerade att gå för 





Alla kablar anslutna... 









varm. Kylflänsen blev inte särskilt het men 
var ändå lite tveksam för hur det skulle bli 
när locket satt på plats samt hur varm 
040:n skulle bli till sommaren, eftersom 
jag då kan ha upp till 28C i mitt datarum! 
Det var då jag mindes att det fanns någon 
typ av fläkt/temp-övervakare man kunde 
trycka in i datorn, så jag kollade runt på 
nätet och hittade Aerogaten hos 
komplett.se. Den kan övervaka/reglera 4st 
fläktar samt mäta temperaturer på flera 
olika ställen, tack vare 4st temperatursen- 
sorer. Sedan behöver inte alla vara inkop- 
plade för att Aerogaten ska fungera. 

Har inte sett/läst om någon som haft 
en sådan här grej i sin Amiga, därför beslöt 
jag mig för att skriva denna recension för 
allas vår tidning Azine! 





Tempsensorerna anslutna till 040:n och PPC:n 


Kablar, kablar, kablar! 

Man får med 3st kablar till 
fläktövervakningen. En är redan 
föransluten till den lilla inbyggda fläkten 
(som sitter bakom det runda gallret), 4st 
temperatursensorer, lst strömkabel, 4st 
skruvar, själva panelen (som sätts in i en 
vanlig 5,25"-plats), samt en enkel manual 
(dock ej på svenska) men det går ganska 
bra att montera ihop grejerna ändå för den 
någorlunda händige. Började med att läsa 
igenom manualen, anslöt sedan alla kablar 
till Aerogaten, tryckte in den i en ledig 
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5,25"-plats, sedan började finliret med att 
försöka dra kablarna på ett snyggt sätt så 
att det inte blir värsta råttboet :-) samt 
försöka hitta bra ställen att fästa tem- 
peratursensorerna på. Detta moment är det 
som tar längst tid. Dessvärre är inte 
temperatursensorerna uppmärkta, så det 
gäller att hålla reda på vilken kabel som 
hör till vilken kanal (CPU, VGA, HDD 
eller Case) annars blir det fel tem- 
peraturuppgifter! Tack vare de fyra 
temperatursensorerna kan jag hålla koll på 
både 040:n, PPC:n, Bvision Permedia 2- 
chipet (som kan gå ruskigt varmt!) samt 
hårddiskarna (har 3st som sitter ganska 
tätt). Efter en lyckad montering är det dags 
att testa hur pass lyckat det är :-) Vid 
uppstart piper den oavbrutet (eftersom jag 
inte har någon fläkt till CPU:n) ända tills 
man trycker på den stora runda knappen 
(som man justerar fläkthastigheten med), 
eftersom Aerogaten tror att fläkten står 
stilla och då automatiskt larmar. 





Fö AJ 
Tempsensorerna anslutna till grafikkortet och 
hårddiskarna (pilarna) 

Displayen visar vilken mätpunkt som 
för närvarande är valt (CPU, VGA etc...), 
den aktuella temperaturen, en animerad 
tempmätare, fläkthastigheten samt en 
animerad "”fläkt”. Temperaturen går att visa 
i Celsius eller Fahrenheit. Displayen är av 
typen LCD med blått bakgrundsljus samt 7 
valbara färger för ljusringen runt 
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Aerogaten, visandes nuvarande CPU-temp 
fläktjusterarknappen. Man trycker helt 
enkelt på ”color”-knappen, så växlar den « 
mellan alla 7 färger, sen trycker man in | 
"color”-knappen igen när man valt vilken 
färg man vill ha. Detta lagras även efter att 
man stängt av strömmen. Den medföljande 
fläkten i panelen, är tämligen tyst och 
bidrar med att blåsa in lite kalluft i lådan. 


Resultatet 
På det hela taget, så fungerar 
Aerogaten mycket bra, är mycket nöjd! 
Den bidrar också med lite skönt blått ljus i 
mörkret samt höjer coolhetsfaktorn lite :-) 

Uppmätta temperaturer, efter att ha 
haft igång Amigan i 2 dagar: 

CPU: ca 34,5C 

VGA: ca 36,5C 

HDD: ca 39C 

PPC: ca 44,5C pt 

Efter 12 timmar av RCS5-72 ls 
(nyckelknäckartävling) på PPC:n: ca b 
50,5C. 

Alla temperaturer mätta med ca 21C 
rumstemperatur. Blir spännande att se vad 
värdena blir till sommaren med upp till 
28C i rummet! 





Pär Boberg 
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Inför Ami GBG04 


Åter smäller det i Göteborg! Klockan 
11:00, Lördagen den tredje April öppnas 
dörrarna för AmiGBG 2004, och tidernas 
Amigamässa visar vad som finns att visa. 
Klockan 12:00 öppnas mässan officiellt. 

Utställare från när och fjärran 
kommer att demonstrera och sälja produk- 
ter och tjänster. Bland dessa finns 
Hyperion Entertainment från Belgien, 
Cloanto från Italien, Eyetech från England, 
Amigaguiden från Norge och många fler. 
Då har vi inte ens berört alla Svenska 
utställare ... 

Mässan är till för att sprida kunskap 
om Amiga-plattformen till alla och envar. 
Den är också till för att bringa producenter 
och användare närmare varandra. Men 
allra främst är mässan till för nöjes skull! 

Vårt arbete som arrangörer är att se 
till så att alla som missar mässan ska ha 
missat en hejdundrande tillställning. 
Snälla, glöm inte att mässan är till för 
ALLA, inte bara Amiga-veteraner. Barn 
upp till 12 år kommer in gratis tillsammans 
med målsman. 

Navet ligger på Lindholmen Science 
Park och är den byggnad som mässan äger 


Gorky 17 till Amiga0OS4 


Hyperion Entertainment 


inkluderar Gorky 17 till AmigaOS4. 


Team17-spel på BTTR! 


rum i. Inne i byggnaden finns den tjusiga 
restaurangen Tres. I omedelbar närhet finns 
bankomat, precis utanför entrén finns 
parkeringsplatsen. Vad mer kan man 
begära? Och då är lokalerna pinfärska! 

Programmet är späckat! I den stora 
hörsalen kommer föredrag att hållas nästan 
oavbrutet från öppningen klockan 12:00 
till stängningen klockan 18:00. Vi har ett 
rum specialiserat för utvecklare (Amiga 
Developers Pavillion) och ett annat för 
"Classic Amiga”. UniversalSpace från 
Holland kommer att prata länge om sitt 
projekt angående en 3D-motor i ren 
mjukvara. Andra talare värda att nämnas 
kommer från IBM för att prata om PPC- 
teknik. 

Nåja, allt ska inte avslöjas här och 
nu. Bara en sak till: Du måste vara 
RIKTIGT ointresserad av datateknik för att 
inte bli nyfiken på vad vi har att erbjuda!! 

Mer information kan hittas på 
www.amigbg.com 

Bästa hälsningar och väl mött önskar 
projektledaren och hela gänget bakom 
AmiGBG 2004. 





; och DawnVideoPoker 3.5 
Metropolis Software har förlängt det 


existerande licensavtalet som numera även 


DawnBringer har släppt en ny 
version av sitt Dawn VideoPoker. Nu 
är versionen uppe i 3.5 och bland 
förändringarna denna gången hittar vi 
bland annat förbättrad grafik, mer 


Ett flertal av Team 17s finns nu för statistik och förbättrad scoreboard. 


nedladdning på Back to the roots. Bland 


annat Superfrog och Project-X. 


http://hem fyristorg.com/dawnbringer/ 


http://www.back2roots.org/ 
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DiscreetFX GameShop 


DiscreetFX GameShop allows 
Amiga/Amiga OS 4.0 & AROS game 
developers to focus on what their good at, 
developing a great game. Game Shop takes 
care of everything else, free web hosting, 
marketing, promotion, packaging and 
shipping. Free toll free number for sales 
and support, free downloads of demo 
versions of the game and works in progress 
from the GameShop webb site. 

In these sometimes troubled 
economic times GameShop fulfills a much 
needed requirement in this small but 
regrowing community. It gives new, small, 
resource hungry game developers a place 
to publish and host their games. Not all 
games that are submitted will make the cut 
but the ones that make it will have a lot 
less to worry about and can focus on 
making the best game possible. In the past 
the Amiga launched the careers of many 
great game developers. Bullfrog, Core 
Design & EA just to name a few. With 
GameShop we hope to spark some new 
careers for new game developers. 

Today s game industry is rift with 
old worn out ideas that have be rehashed 
time and time again, have you played too 
many FPS or RTS games? With 
GameShop we are hoping to nurture new 
game developers with fresh ideas for the 
gaming industry. Now being broke does 
not mean your great game idea will not be 
published. 

2004 should be a banner year for 
Amiga & Amiga compatible systems. All 
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those new customers will need relaxing 
and entertaining games on their systems. 
And new game authors need free web 
hosting and low cost no nonsense publish- 
ing terms to get their titles available to that 
user base. p 
Would you like your game published | 

through the Game Shop? Here are the steps 
you need to take. 

1. Contact us at gameshop AT discreetfx DOT 

com. 

2. Be ready to provided details about your 

game including screen shots, demo versions, 

development track record and or story boards. 

3. Sign the easy to read, legalize free 

DiscreetFX contract. 

4. Submit all graphics, HTML, demos Etc. that 

you want published on GameShop to 

DiscreetFX. 

5. Get back to what counts the most, finishing 

the development of your new game. 

Please contact me if you need further 

information or have questions. 
http://disereetfx.com/DisereetFXGameShop.htm 


Bill Panagouleas 
DiscreetFX 
Founder/CEO 

bill Q discreetfx.com 
www.discreetfx.com 


About DiscreetFX 


DiscreetFX has been creating 
software products for the Amiga, video 
editing, computer generated graphics 
(CGI) industry since 1995. The Amiga |” 
computer defined and created the video 
editing, computer graphics market when it 
went on sale in 1985. 
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Tidernas bästa rymdspel? Del 1 


Bakgrund 

Till att börja med ska jag presentera 
mig själv, jag heter Urban Åhlin och har en 
förkärlek till gamla klassiska Amigaspel. 

Jag tänkte skriva lite om mitt 
absoluta favoritspel i alla kategorier och 
dessutom enligt min mening det bästa 
rymdspelet som någonsin gjorts. Frontier 
var uppföljaren till det mycket populära 
Elite. Elite släpptes i mitten av 1980-talet 
till bland annat Commodore 64 och det 
fanns faktiskt folk som köpte den datorn 
bara för att kunna spela Elite. 

Elite gick ut på att man skulle resa 
mellan olika stjärnsystem och idka handel 
med olika varor medan man skulle undvika 
att bli nedskjuten av pirater eller annat 
avskum. Man kunde så klart utrusta sitt 
skepp med olika vapen och försvarssystem 
för att göra den saken lite lättare. Det 
främsta målet var dock att nå rankingen 
”Elite” samtidigt som man skulle besegra 
den onda spindelrasen Thargoids som låg i 
krig med mänskligheten. Ett av de mest 
efterlängtade spelen i början av 1990-talet 
var uppföljaren till Elite. 

David Braben, som själv program- 
merade spelet i 68000 assembler till 
Amiga, tog fem och ett halvt år på sig att 
färdigställa det. Spelet släpptes också till 
Atari ST och IBM PC, Atariversionen var 
dock en besvikelse för många då den 


Atuzl:2:59.4 koh”' 


Relative b:Läve Station 


| SAR 





endast hade 16 färger och inte alls samma | 


musikurval som Amigaversionen. 
Spelet kräver ganska mycket av ens 
Amiga, i alla fall med dåtidens mått mätt. 


Det går att ställa in spelet så att grafiken |, 


m.m. inte blir lika detaljerad och på så vis 
kan man spela spelet på till och med en 
A500:a (med extraminne). Fast det är inte 
särskilt kul tycker undertecknad, inte ens 
på en ”ren” A1200:a är det riktigt spelbart. 
Vill man spela ett spel som inte laggar om 
man ställt alla funktioner på max, ens i de 
häftigaste rymdstriderna, måste man safta i 
med en 68040-processor på 40 Mhz, det är 
en rejäl framförhållning av Braben med 


tanke på hur många som hade råd med | 
sådana acceleratorer när spelet gjordes. Y 


Actual:41.6 kmh” 





Frontier 


Frontier bygger i grunden på Elite p 
men grafiken är så klart betydligt bättre |” 


och även i Frontier ska man nå rankingen 


”Elite”. I Elite kunde man bara flyga ett | 


skepp. 


I Frontier kan man flyga samtliga (4 
skepp som finns i spelet, det ska till och k 
med gå att flyga de stora bulkkryssarna | 


men det har jag aldrig lyckats med själv. 


Valet av skepp beror på vad man ; 


tänkt sig för karriär. 


Vill man vara prisjägare är det bra | 
med ett relativt litet skepp, men inte för | 
litet då man måste ha ganska tung” 
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beväpning för att ta kål på bytena. Skeppet 
ska vara litet för att snabbt hinna till offrets 
mål först och genskjuta honom där (små 
skepp är snabbare i hyperrymden). Vill 
man främst idka handel ska man ha ett så 
stort skepp som möjligt för att ta mycket 
last, fast måste man se till att ha många 
sköldgeneratorer då ett stort skepp är ett 
lätt mål för pirater och dylikt. 


Det var slutet på del 1 av Frontier- 
artikeln, i nästa nummer kommer fortsät- 
tningen och då kommer jag att gå in på den 
grundläggande handlingen i spelet, lite mer 
om utrustning till skeppen, Thargoider och 
buggar och knep som man kan utnyttja till 
sin fördel. 


Urban Åhlin 








direction. 


know you followed a similar path. 


energies. 


across the frozen ground. 





Whether it s because of global warming or natural variability I don t know 
but my garden is full of snowdrops, daffodils and crocuses. Worse, my grass is 
already growing and causing my anal neighbour to shoot vicious looks in my 


Spring has come early for Cumbria (the place I live). A time of reawaken- 
ing and rebirth after the cold and darkness of the winter months, something Scots 
and Swedes are all too aware of; we invented Whiskey to get through it and I 


For the last decade, the Amiga community has been in a sort of winter, a | 
dark place where time seemingly flowed in slow motion, forcing us to huddle 
together and look inwards as the lengthening night swallowed our hope and 


Sure there was Gateway, then Escom and then Amiga Inc but despite | 
promises, big speechs, expansive press releases and the like, the winter has | 
remained. Our machines frozen in the frosts of inaction and our operating system 
coughing and hacking away like an old age pensioner stumbling weary legs 


Signs of spring in Amigaland have been slow to emerge, including many 
false starts warming our hearts before the cruel winter thudded back down onto | 
us. This time though, we are seeing solitary flowers popping up all over the | 
world. AmigaOne machines in the hands of users. AmigaOS4.0 demonstrations 
occuring all over the world. Beta testers chattering away, the first birds arrived 
from their long winter migration, returning to a home they haven t seen for many 
years and looking for their favourite perch, their favourite applications. 

All of these small, individual but independent events and occurrences are 
starting to knit together in the community consciousness, generating consistent, 
persistent vibrations, a low buzz, a rumble. Something is coming, something is 
happening. The long winter may at last be at an end. 
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Enough of the prose. 

AmigaOS4.0 is edging closer and closer to its public release. Currently we 
are hard at work on a pre-release. The idea behind this is to get a self installing 
image, either download or on CD to the AmigaOne owners, allowing them to 
experience, and more importantly to test AmigaOS4.0 before it is finalised into a 
product and released into the world. Apart from a few features, such as the 
SNAP RTG solution, the pre-release will be pretty close to the final product. 

With the release of AmigaOS4.0, we will finally be calling our own spring 


into beginning. Already we have a small but active group of third party | 
developers getting to grips with the new features and power of the | 


AmigaOne/AmigaOS4.0 combination. A lot of that effort is going into porting 
68K applications and some from other platforms but more and more is turning 
towards new development, and in such new development, we see the first shoots 
of what will be new growth and then a new harvest - new development, new 
applications native for AmigaOS4.0. 

More importantly, we are now looking beyond what many said would 
never happen, AmigaOS on the PowerPC. With AmigaOS4.0 ready to be 
launched, our eyes are looking towards the next release and the one after. A path 
of development and feature enhancement that has been planned for years will 
slowly come into being as we build upon the foundation of AmigaOS4.0 and 
start to lift it upwards to where it can compete with and then outpace the com- 
petition. 

This will not happen overnight of course. The Amiga platform has a lot of 
work before it. More hardware and more hardware advancement is needed. More 
features. More support. More applications. More users. In releasing AmigaOS4.0 
we have entered a race, but the other competitors are already running, have been 
for years. They are very well funded, well supported and look unkindly on new 
entrants. 

Our platform though has a secret weapon, the community itself. It is the 
community that has kept the Amiga alive through the winter, it is from the 
community that the AmigaOS4.0 development team has emerged. Amiga Inc has 
done its best to keep the company alive, to prevent it falling into nefarious hands 
whilst looking to secure for it a viable and opportune future that means it can 
move forwards as a platform and not just become a hobby platform. We want 
something real, something vibrant and that involves knitting together users, 
developers, owners, retailers, customers and OEMSs into a money making venture 
that itself provides the momentum for further growth. That is our future. 

The ground hasn t thawed yet and it is still awfully chilly on some nights 
but for all but the most cynical, spring is coming in Amigaland. Take time to 
smell the flowers. 


Fleecy Moss / CTO Amiga Inc 
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SUA: Kallelse till föreningsstämma 


Söndagen den 25:e april klockan 15:00 är det dags för årets 
föreningsstämma! Den hålls i föreningslokalen på Engelbrektsgatan 4 
(högra källaringången). Vägbeskrivning hittar du på hemsidan. 

Som föreningens högsta beslutande organ kommer 
föreningsstämman välja nästkommande styrelse, valberedning och 
revisorer samt sätta medlemsavgiften. Under föreningsstämman 
kommer även verksamhetsberättelsen och ekonomin för föregående år 
redovisas. För närvarande har det inte kommit in några extra motioner. 

Sittande ordförande, Adam Chodorowski, har meddelat att han 
inte kommer ställa upp för omval. En ny ordförande ska alltså väljas, 
så om du är intresserad kontakta valberedningen! Om du vill kan- 
didera till en post i styrelsen kontakta då valberedningen, eller med 
andra ord Teddy Danielsson (finns att nå på 08-987258, eller per email 
tph579fQtninet.se). 

Ne 















Nästa nummer kommer 
(troligast) att innehålla: 
Elite 2 Frontier del 2 
C-skolan del 5 
Linuxskolan del «4 
AmiGB GOA 


och mycket mer... 


























